GAMENMAS

Ha azt mondom Diablo, sokaknak egy
méregdraga sportauto jut esziikbe. Biztos
a vagyok abban, hogy akik ezt az ujsagot
megveszik, nem a kocsira gondolnak
m @ els6ként, hanem egy felejthetetlen
kalandjatékra, amelynek a masodik része
kb. egy évvel ezel6tt jelent meg. Most

viszont a Blizzard-os fiuk ugy gondoltak,
LORD OF DESTRUCTION hogy tokéletesre javitjak a mar amugy is
szenzaciods programot; és ha mar
belenyulinak, akkor irnak hozza még egy epizodot. igy sziiletett meg a Lord of Destruction, a
legujabb kiildetéslemez a Diablo 1I-h6z.
Kuldnbségek mar a szerepldk kivalasztasanal érzékelheték. Két Uj harcos tipus kertilt a
jatékba, egyik az orgyilkos, aki egy barbar erejével és egy amazon ligyességével van
felruhazva. Kulon az 6 kedvéért” fejlesztettek ki egy fegyverosztalyt, a karmokat. Amit még
érdemes rola tudni, hogy katonai kiképzésben részesiilt és az esze meg a teste mar
magaban is haldlos fegyver. A masik valaszthat6 karakter a druida, személyisége a
halottidéz6é magikus képességével és a levente harci tehetségével van vegyitve. Képes a
természet eréit, vadallatokat vagy akar a viharok erejét is a sajat oldalara allitani.
A valtoztatasok ezekkel még nem értek véget. A jaték soran talan legel6szor az tlinik
szembe, hogy megndvelték a lada belsé térfogatat. igy sokkal tobb fegyvert s kiegészitét
hagyhatunk biztonsagos helyen. Ami talan a leglényegesebb valtoztatas, hogy a
szerepl6énket kétféle fegyverrel vagy fegyvertipussal szerelhetjik fel, és ezek kdzoétt a valtas
akar az Utkozetek soran is végrehajthatd. Masik Iényeges dolog, hogy végre a felbérelt
emberiinket is ,fejleszteni” tudjuk. Lehetéség van pancéllal, sisakkal és jobb fegyverrel
felvértezni, s6t ha a harcok soran végleg elveszitjik kedvelt tarsunkat, haldla utan fel tudjuk
tamasztatni. Az Uj fegyverosztaly mellett Gj, csak bizonyos karakterek altal hasznalhato
targyak is megjelentek. llyen példaul a barbar ériasi fejére méretezett sisak, amit nem tud
mas viselni; vagy csak a levente vértezetéhez hasznalhaté pajzs, stb. E sok lIényeges
valtozas mellett elhanyagolhaté az a mindossze egyetlen egy hianyossag, amit a jaték
soran felfedeztem. Ez pedig nem mas, mint az Uj karakterek mozgasaban némi
i beragadas, amikor bizonyos tereptargyakat kell megkerdilnitk.
Végezetill essen sz6 az 6tddik szinrél, ahova Diablo elpusztitasa utan kerilhetiink.
Pozitivumként mondhatom el, hogy a terepet még jobban kidolgoztak és ujabb fajta,
eddig nem latott Iényeket helyeztek ra, amelyeknek az intelligenciaja is megemelkedett.
Ami pedig a legjobban megragadott, az a szineket 6sszekoté és
az alaptorténetet elmeséld vided. Viszont ami nem sikerdilt
tul fényesen - az a cselekmény. Néhol nem tal egyértelmd,
4 hogy merre is az a ,el6re”, vagy hogy melyik palyara is
menjink a tobb lehetéség koziil. Mindezeket mérlegelve
és figyelembe véve elmondhatom, hogy kellemesen
csalédtam az uj killdetés lemezben. Nem szamitottam
, ennyi Uj dologra, amik végil is megadtak a jaték
savat-borsat. Batran merem ajanlani barkinek ezt a
jatékot, mert biztos vagyok benne, hogy hetekre
elegendd élvezetet és kikapcsolddast talal majd benne.
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ACT I.
A karakteriink kivalasztasa utan
egybél a zsivanyok taboraban
talaljuk magunkat. A tabortlz
mellél Warriv 1ép oda hozzank,
hogy elséként idvozoljon
benniinket, és egy par szo6t
mondjon a helyrél. A kis
monoloég meghallgatasa utan
keressiik meg Akara-t. A papné
az egyik legfontosabb
szerepl6je ennek a szinnek.
Gyogyit és kereskedik, de csak
az el6bbit teszi ingyen.
Bemutatkozasa utan elmondja
az els6 kildetésunket, ami nem
mas, mint megtalalni a
vadonban egy barlangot a Rogues’ Camp palyan.

Miel6tt nekivagnank az ismeretlennek, ismerkedjiink meg a tobbi itt lakéval is. Els6ként
Charsi-t keressiik fol, aki kovacs, nemét tekintve pedig né. Téle vehetjik meg azokat a
dolgokat, amik csataink soran elengedhetetlenek, vagy vele javitathatjuk meg azokat, amik
megsériiltek. Kicsivel tavolabb, a satrak kdzétt talaljuk meg Gheed-et, az dreg zsivanyt. O is
harci eszk6zoket arul, de mar kézel sem olyan mennyiségben és minéségben, mint Charsi.
Atz mellett le-felmaszkalé né Kashya - mai kifejezéssel élve ,emberi eréforras kdzvetits”,
nala tudunk majd személyeket felbérelni, hogy segitségiinkre legyenek a harcok folyaman.
Ennyi bevezeté utan lépjunk a tettek mezejére.

Elhagyvan a kdzponti tabor biztonsagos falait, rogton a konyortelen vadonban talaljuk
magunkat. Némi maszkalas utan meg is taldljuk az elsé ,aldozatunkat”. J6 szokashoz hiven
addig ussuk, mig ki nem leheli a lelkét szegény para. Az ellenfelek legyilkolasa eleinte még
egyszer( feladat, de ahogy haladunk el6re, igy nehezedik a dolgunk. Minden egyes halallal
tapasztalati pontot kapunk, és ezek eredményezik a

szintfejlédéseket. Ahogy elériink a barlanghoz, némi koriltekintés -

utan menjiink be. Atlépvén a
képzeletbeli kiiszobot,
azonnal megvaltozik a
kiildetés jellege: miszerint, el
kell pusztitani minden egyes
teremtményt a barlangban.
Amikor az utolsé is kimult,
erés fény jelenik meg, és
innen fogjuk tudni, hogy
vissza kell térniink a taborba,
mert Akara-nak kézlenddje
van. Visszaérkezvén, a
papnd tapasztalati pontokkal
halalja meg cselekedetiinket.
Ezek utan Kashya siet oda
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hozzank és megbiz benniinket,
hogy pusztitsuk el Blood
Raven-t, aki a Burial Ground-on
talalhaté. Folytatva utunkat, az
elsé palya szélén Flavie-vel
talalkozunk, aki 6vatossagra int
minket, és csak akkor enged at,
ha mar megfelel6 szinten
vagyunk. Elhaladvan mellette
megérkeziink Stony Fieldbe,
ahol némi keresgélés utan
megkapjuk a negyedik
kuldetést. A Black Marsh palyan
meg kell talalni egy 6reg
tornyot. Mindezt egy penészes
konyvbél tudhatjuk meg, amitél
nem mesze van egy foldalatti
atjaré. Mielétt azonban lemennénk a so6tét alagutba, keressiik meg a szomszédos palyan
Blood Raven-t. A holgyet szamtalan él6halott védi a tdmadasunktol, de mi csak a
célszemélyre 6sszpontositsunk. Miutan elhagyta a lelke a testét, Kashya halaja jeléll egy
amazont ad mellénk, a legiigyesebb fajtabél. Ujdonsiilt tarsunk mindenhova kévetni fog, és
ha kell, az életét aldozza értiink. (A LoD-ben mar lehetéség van arra is, hogy a felbérelt
emberiinket felvértezziik, jobb fegyvert adjunk neki, igy novelvén a hatékonysagat.)
Ismét Akara kivan széIni hozzank, aki a kildetések kézil immar a harmadikat tudatja. Mely
arrol szol, hogy at kell kelniink a foldalatti atjarén, és Dark Woodban meg kell lelni Inifuss
fajat a pergamentekerccsel. Ha megtaldltuk a fat, razzuk meg egy kicsit, s a lehullé
tekercset szallitsuk le a papnének, aki leforditja neklink. Miutan szamunkra is értelmezheté
az 6si iras, térjink vissza Stony Fieldbe, és a pergamen szerinti sorrendben érintsiik meg a
sziklakat. Ezek aktivalni fognak egy atjarét Tristramba, ahol Cain raboskodik. Feladatunk
megtalalni és kiszabaditani 6t. Ha ezekkel is megvagyunk, ismét térjiink vissza a taborba,
ahol gratulaciok tdmege fogad minket, és ahol Cain megigéri, hogy amiért megszabaditottuk
rablancaitél, cserébe ingyen azonositani fogja a neki bemutatott targyainkat.
Most Charsin a sor. Egy kiilonleges kéréssel fordul hozzank, és a feladat
g nehézsége miatt a jutalom is egyedi. Arrél van sz6, hogy a Monestery
Barrackbdl kell visszahoznunk egy Horadric Malus nevezet( kalapacsot.
{géretet kapunk arra, ha élve visszatériink a szerszammal egy
= altalunk kivalasztott targybdl igazan egyedit, és értékeset készit a
kovacsné. Viszont elére figyelmeztet, hogy 6vakodjunk a kovacstdl,
aki a Malus-t 6rzi!
Folytatva a kildetéssorozatot, térjlink vissza Black Marshra, hogy a
keresett 6rtornyot megtalaljuk a palya szélén. Ereszkedjink le az
t alatta tatongd mélyedésbe, és eljutva egészen az 6todik
wid szintre oljik meg a grofnét. Ezzel teljesitettiik a negyedik
¥ Kildetést, és teljes er6vel nekilathatunk felkutatni azt a
bizonyos kalapacsot.
Utunk Tamoe Highland-on vezessen at a Monestery Gate-hez. Itt
menjink be a hatalmas kapun és maris Outer Cloister-ben
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vagyunk, ahol célszer( azonnal aktivalni a teleportot. Az egyik
oldalagban elindulva, a folyosok és a jaratok mélyén lelhetiink ra
a ,kalapacsra” amire Charsi annyira feni a fogat; és a kovacsra,
akitél pedig évva intett. Ha folytatjuk utunkat egyre beljebb, a Jail
1-es palyan 1évé waypoint-tal vissza tudunk térni, hogy atadjuk a
Horadric Malus-t. Banat az 6rémben, hogy csak olyan targyat
tudunk atalakittatni, ami nem lyukas, nem magikus, nem kovezett;
széval hétkdéznapi.

Mindezek utan Cain kéret magahoz, hogy kézdlje az utolsé
kiildetést, ami rank var ezen a szinen. Miszerint meg kell
talalnunk Andariel buvéhelyét a Monestery Catacomb-ban, és
természetesen el kell pusztitani a csatlésaival egyetemben. A Jail
palyakat elhagyva, az Inner Cloister-en atkelve, eljutunk a
Cathedral-hoz, ahonnan a katakombak bejarata nyilik. Egyre
mélyebbre ereszkedve (masodik szinten teleport!), a negyedik
szinten megtalalhatjuk a keresett szérnyet. Elpusztitasa csdppet
sem egyszer( feladat, de ha sikerll, biztosak lehetiink abban,
hogy értékes holmikat hagy maga utan a megboldogult.
Visszaérkezésiinkkor, a tabor lakoi kozepette kisebbfajta
néplnnepély tor ki. Ha meghallgattuk mindenkinek a
mondandéjat, keressiik meg Warriv-ot, mert 6 vezeti azt a
karavant, ami elvisz minket Keletre.

ACT Il

Lut Gholein, ez az a hely, ami a masodik szinen a kézponti
.bazisnak” szamit. Megérkezvén a varosba, Warriv bucsuzik el
télink, de megnyugtat, hogy marad még egy kicsit, hatha igényt tartunk a szolgalataira. Ha
jobban kériilnéziink, a telepiilés Eszaknyugati sarkaban talaljuk a palotat, ahol két &r allja
utunkat, hogy ne léphessiink be. Induljunk hat a varos magja felé. Kézvetlenil a bodéja
mellett talaljuk Lysander-t, aki csak vegyes cikkeket arul. Itt van a j6 6reg Cain is, aki
tovabbra is rendiiletlendl segit minket. Természetesen errél a helyrél sem hianyozhat a
fegyverek ,meggydgyitéja”, a kovacsné Fara sem. (Nemcsak a fegyvereket, hanem minket
is gyogyit!) Az egyik zsakutca végében talaljuk Drognan-t, aki féleg magikus targyakat arul,
de egy-két kiilonleges fegyvere is van. T6le nem messze acsorog egy asszony az ivo el6tt.
O Atma, aki az elsé kiildetést kdzli veliink. Ki kell fiistdIni minden egyes egyedet a varos
alatt 1évé csatornahaldzatbol. igéretet kapunk téle, hogyha sikerrel jarunk, igazan halas lesz
hozzank. Atma mogul Geglash bamul rank. Nem érdemes sz6t pazarolni ra, mert undok, és
nem valami segit6kész személy. A varoska legszélén, a kikoténél talalkozhatunk Meshif-fel.
O lesz majd a hajésunk. Nem széltam még Elizix-rél, aki egy 6reg kalandor (nala tehetjiik
kockara a pénziinket) és Greiz-rél. Az utébbi Ur az 6rség parancsnoka, és ha igényt tartunk
Jkiséretre”, akkor nala bérelhetiink fel embereket.

A kalandok Greiz labanal Iévé csapdajtonal kezdédnek. Ez a csatornarendszer egyik
bejarata. (Van egy a kikoéténél is.) A harmadik szintig kell leverekednliink magunkat a
jaratokban, ugyanis ott talaljuk Radament-et, akit el kell pusztitanunk. A ladikajaban egy
papirra bukkanhatunk, ezt vegyllk magunkhoz. Visszatérve Atma-hoz, eltjsagolja nekiink,
hogy megbeszélt egy talalkat a herceg Jerhyn-nel, aki hajlandé fogadni minket. A palota felé
haladva mutassuk meg Cain-nak a tekercset. Amint elolvasta az 6reg a pergament, maris
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korvonalazédik a masodik kildetés. Meg kell keresniink a Halls of
Dead palyan egy kockat, (Horadric Cube), a Maggot Lair-en egy
nyelet, és a Claw Viper Temple-6n a nyél sisakjat.
Jerhyn a palota el6tt izgatottan var minket. Rovid parbeszéd utan
megbizast ad a hatodik kiildetésre: ,Meg kell talalni Tal Rasha
sirjat”. Ezek utan nincs mas hatra, mint nekivagni a perzselé
il sivatagnak. Amint kilépiink a varoskapun Rocky Waste-ben
talaljuk magunkat. Lekiizdve az elsé homokos palyat Dry Hills-be
jutunk, ahol egy a homokké&be vajt Iépcsét keressiink, mert a
palya két szintbdl all. A lépcs6 kozelében van a Halls of the Dead
bejarata. Egy nagy teremben, a harmadik szinten lellink ra a
. legendas Horadric Cube-ra. Megmutatvan Cain-nak azonnal
elmond réla mindent, hogy a nyelet és a sisakjat bele kell
helyezni, és a kocka atalakité ereje csodas fegyvert készit beldle.
Képes még hat dragakébél és egy kardbdl egy kuldnleges,
hosszu kardot formalni, vagy két tegez nyilvesszébél egy tegez
nyilpuska vesszét varazsolni, és forditva.
Folytassuk az utunkat Dry Hills-rél a Far Oasis-ra. Ott egy
barlangot keressilink, ez a Maggot Lair bejarata. Itt is, mint
nagyon sok helyen a harmadik szintig kell leverekedniink
magunkat, hogy egy o6riasi féreg mellett megtalaljuk azt a
bizonyos nyelet. Amikor felériink a felszinre, hirtelen sététség
szall le.
3. kiildetés: Megkérdezni Drognan-t a s6tétségrél. Aki elmondja,
hogy csak ugy lehet vildgos Ujra, ha elpusztitiuk Serpent Altar-t.
Ha atjutottunk Lost City-n, akkor a Valley of Snakes rovidke palyajara Iépiink, aminek a
kozepén all a Claw Viper temploma. A szentéj masodik szintjén két legyet Uthetlink egy
csapasra. A sotétség kérdését is megoldhatjuk, és a hianyz6 darabkat is meglelhetjik (Viper
Amulet). Egy kis atalakitas utan a botbdl és az amulettbdl, egy kétkezes fegyvert tudunk
kialakitani, amivel igazan ,kellemes” harcolni. A masodik szamu kildetés ezek utan atalakul.
Célja, hogy az elébb emlitett harci eszkozt Tal Rasha sirjara kell juttatni.

Id6é kézben Drognan kéret magahoz, és kozli a negyedik kildetés targyat.
Miszerint fel kell kutatnunk az Arcane Sanctuary-t a palotan belll. Vegyiink utunkat a palota
felé -ha megoldottuk a sotétség problémajat-, ahol Jerhyn ismét szdIni kivan.
Mondandéjanak a lényege, hogy megbecsiilt harcosok lettiink a szemében s ezért beenged
a palotajaba, és kéri, hogy tisztitsuk meg a haremét az ott garazdalkodé démonoktdl. Amint
leereszkedtiink a csigalépcsén, a Harem-be érkezunk. Itt folytassuk az utunkat a Palace
Cellar palya harmadik szintjéig, ahol egy portalt talalunk. Ez repit minket majd el Arcane
Sanctuary-ba, ahol egy kicsit utopisztikus taj fogad. Ezen a csOppet sem rovid palyan kell
megtalalnunk Horazon napléjat, és az 6rzéjét Summoner-t (5. quest: Megdlni Summoner-t!).
A napl6 egy diszes allvanyon van, és ha elolvassuk a szévegét, akkor egy idékapu nyilik
meg mellette, ami atvisz Canyon of the Magi-ra. Innen nyilnak Tal Rasha siremlékeinek a
bejaratai. Az egyikben megtalaljuk azt a kis emelvényt (mindig mas-mas helyen van) amibe
bele kell illeszteni a Horadric Staff-ot. Ha ez megvan, akkor fény 6nti el a szobat, és az
egyik fal leomlik. Azon a résen juthatunk el Tal Rasha-hoz, aki egy 6rias féreg-csétany
mutacio. (Erdemes jol felkésziilni az litkdzetre, mert a visszavezetd Gt lezarul mdgéttink!)
Csak a szorny halala utan nyilik meg a sirkamra fala, amin keresztul haladva elériink Tyrael-
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hez. O kivételesen nem ellenség, a mi oldalunkon harcol.

Elujsagolja, hogy nekiink kell megakadalyozni a
gonoszok egyesiilését, hogy minél el6bb folytatni tudjuk

utunkat, egy atjarét nyit Lut Gholein-be.

%, Avarosban ismét Jerhyn hivattat. Szeretne segiteni
. nekink, hogy minél el6bb folytatni tudjuk utunkat,

ezért mellénk adja a legjobb hajosat Meshif-et. O

hajéz el minket Keletre, ahol a gonosszal vivott kiizdelmek

' folytatédnak.

ACT Il
A hajé Kurast kikétéjében all meg. Hratli Gdvozol minket elséként az itt tartézkodok kozll, és
mond egy par szét a helyrdl. © a kovacs ezen a helyen. Ha elindulunk felfedezni ezt a vizi
varost, taldlkozhatunk Natalya-val aki egy kalandor, s hasznos hirekkel szolgalhat.
Megismerkedhetiink Ormus-szal a gydgyitéval, vagy az alkimista Alkor-ral, és Asheara-val,
a démonok ellen vezetett seregek parancsnokaval is. Nala tudunk embereket felbérelni. Itt
van az is, aki egyik szinrél sem hianyozhat -és nem is fog-, Cain. Révid monolégjaban
sietségre int, hogy minél elébb talaljuk meg Baal-t és Diablo-t, s pusztitsuk el 6ket.
Mindezek utan a kikoté egyetlen be- és kijaratan at, vegyik az utunkat az éserdé felé, igy a
Spider Forest palyara jutunk. Elséként egy s6tét idegennel taldlkozunk, de tul sok jéra ne
szamitsunk... (A palya egyik oldalagaban keressiik meg Khalim szemét a Spider Cavern
palyan.) Az ellenfelek szakadatlanul érkeznek, mig egyszer csak az egyiknél talalunk egy
szobrocskat. Els6 kiildetésiink az lesz, hogy ezt be kell mutatnunk Cain-nak. Ez az elsé
dolog, ami kifog rajta, és ezért Meshif-hez kiild vele minket, aki nagy migydijté hirében all.
Fel is csillan azonnal a szeme, amikor meglatja, hogy mit hoztunk neki, s elcseréli azt egy
arany madarra. A legujabb szerzeményiinket vigyiik el Alktor-hoz, aki annyira megoril a
madarkanak, hogy a legkdzelebbi latogatasunkra egy itokat kever, amit ha megiszunk, akkor
20 ponttal megnovekedik az életenergiank.

Ha csillapitottuk a ,szomjunkat” menjiink a kovacshoz, hogy megtudhassuk a kdvetkez6
feladatunkat. Amely ugy szél, hogy talaljuk meg a Gidbinn-t (egy kardot) a Flayer Jungle
palyan. Ahogy utunkra keliink
maris Cain toppan elénk, és
megbiz azzal, hogy hozzuk
vissza Khalim relikviait a
dzsungelbdl. A szemét, a szivét,
az agyat és a botjat kell
felkutatnunk.

A Great Marsh palya utan
érkeziink meg a Flayer Jungle-
re, itt akadhatunk ra a Gidbinn-
re, egy torzsi falucska kézepén.
Ezzel az apro, de igen értékes
fegyverrel menjink vissza Kurast
kikotojébe, hogy odaadhassuk
Ormus-nak. Halaja jeléll egy
kildénleges gy(r(t ajandékoz
nekiink. Ezek utan visszatérve a
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dzsungelbe a Flayer Dungeon-on egy fényes ladaban talaljuk meg
Kalim agyat.

Ahogy végigverekedjik magunkat Lower Kurast-on, Kurast
Bazaar-ba jutunk. Ott az egyik lépcsélejardn ereszkedjink
ala Ruined Temple-ba, hogy egy diszes allvanyrol i
elhozzuk Alkor-nak Lam Esen koétetét. (Ez a 4. quest) Az

oreg alkimista a konyvért cserébe 6t darab
személyiségfejlesztd pontot ad.

Folytatva a kiizdelmet a gonosszal Upper Kurast-ba jutunk,
ahol szlik lejarékon tudunk bejutni a csatornahalézatba.
Addig kutakodjunk ezen a nem éppen kellemes helyen,
amig a masodik szinten fel nem fedeziink egy ladikét, benne Khalim szivével.
Ahogy visszatériink a kikotébe azonnal Ormus kivan szélni hozzank. Megbiz
minket a két utolso kildetéssel. Miszerint: meg kell talalni Blackened templomat a
Travincal palyan; és 6ssze kell torni a Compelling Orb-ot a Khalim Will-vel, hogy megnyiljon
az ut Mephisto-hoz.

Eljutva Travincal-ba ugy moédosul az 5. quest, hogy meg kell 6Iniink a High Council-t, ami
nem mas, mint harom santité, de nagyon erés szérnyszuilott. Rajuk kdzvetlenll az Orb
mellett akadhatunk. Ha sikerilt legy6zni mindenkit, akkor alakitsuk at Kalim hagyatékait a
Horadric kockajaban, és az igy keletkezett fegyverrel zizzuk szét a Compelling Orb-ot.
Ekkor megnyilik a Iépcsélejaré Mephisto-hoz.

A Durance of Hate palyaja is harom szintbdl all, és a legutolsén tanyazik a harmadik szin
féellensége: Mephisto. Hihetetlen nagy ereje féleimetes ellenséggé teszi, de egy ,segéddel”
és némi szerencsével kénnyen legyézhet6. Halalaval szamos hasznos portékat hagy maga
utan. llyen tobbek kozétt a lélek kdve, ami elengedhetetlen a késébbiekben a
tovabbhaladashoz. Ha megszereztiik azt a kék kis kdvecskét, akkor nem marad mas
dolgunk hatra, minthogy atkeljiink a portalon, ami a palya kézepén van. Ez visz at
bennlinket a negyedik szinre.

"o,

ACT IV.

Pandemonium Fortress: ez az utolsé végvara a vildgossagnak a soététtel szemben. Innen
vezet majd utunk Diablo-hoz, a terror urdhoz. Ezen az érdekes helyen mar csak minimalis
létszamu é16 személyzet tartézkodik. A két lokalpatridta Jamella és Halbu. Az utébbi a
kovacs, mig az el6bbi pedig egy kereskedd, aki gyogyitani is tud. Kicsit odébb
talalkozhatunk Cain-nal, aki izgatottan rebegi a masodik szamu kuldetésiinket. Miszerint
Mephisto lélek kdvét bele kell tenniink a Hellforge-ba. Mielétt nekivagnank a kalandoknak,
engedjik, hogy Tyrael is had szdljon egy par szét. Téle tudhatjuk meg az elsé szamu
kildetést: meg kell talalni Izual-t a Plains of Despair palyan, és meg kell éIni. (Ha meghal a
felbérelt személylink a harcok soran, akkor nala tamasztathatjuk fel.)

A negyedik szin komolysaga és nehézsége mar abbdl is latszik, hogy minddssze harom
kildetés van. De ezek mindegyike egyenként felér legalabb harommal, mert a palyak
oriasiak, és az ellenfelek szivésak, és nagyon sokan vannak. Ennyi bevezet6 utan akar neki
is vaghatunk, de had intsek mindenkit kilén évatossagra.

Elhagyvan az er6dot Outer Steppes-be jutunk, ahol megszamlalhatatlan szérny, és démon
szabadul a nyakunkba. Ha atverekedtiink ezen a palyan, Plains of Despair lesz a kdvetkezd
allomas, ahol egy igen gyors és szivos ellenfelet kell elpusztitanunk. O lzual, a korrupt
angyal. Halala utan a lelke kiszall a testébdl és elmondja, hogy hogyan szévetkezett Diablo-
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val. Térjink vissza Pandemonium-ba, és Ujsagoljuk el a hallottakat Tyrael-nek, aki ketté
darab skill-lel jutalmaz meg minket tettiinkért.
Ha keresztiilragtuk magunkat a City of Damned-en, akkor River of Flame-be jutunk, ahol a
Hellforge is van. Azonban ezt a kohot is 6rzi egy kovacs. Oljik meg, és a szerszamaval
torjuk szét Mephisto soulstone-jat az Ullén, ami utan igazan értékes dragakdveket kapunk.
Ezt kdvetéen megkapjuk a legutolsé kiildetést, hogy 6ljiik meg Diablo-t a sajat szentéjében.
Utban Chaos Sanctuary felé, Habriel allit meg egy par szé erejéig. ElImondasa szerint
ahhoz, hogy Diablo-val megkiizdjiink, 6t darab plombat kell aktivalni, mert akkor jelenik csak
meg a terror ura. Ha ugy tesziink, ahogy Habriel mondta, akkor a csillag kdzepén feltlinik
\ egy félelmetes alak. Legy6zéséhez igen aktiv testmozgasra lesz sziikség, és nem art
“.... ha észben tartjuk azt a mondast, hogy: ,Szégyen a futas, de hasznos!”. Ez a
féellenség is rengeteg hasznos holmit hagy hatra halala utan. Bartan adjuk el
e = azokat, amikre mar nincs szikségulnk.
Amikor meglat Cain benniinket - visszaérkezvén a véres utkozetbdl - mar messzirél elénk
siet, hogy agyondicsérjen, és megkdszonje tettiinket. Taryel a sikerek ellenére sem
elégedett. ElImondja, hogy Baal még életben van, és megbiz, hogy gy6zziik le 6t is. Hogy
utunkat leréviditse, egy portalt nyit, ami egyenesen Harrogath-ba repit.

ACT V.
Amikor megérkeziink Harrogath-ba, a kis hegyi telepilésre, els6ként Malah Gdv6zdl minket.
Az id6s holgy kiegészitéket és fegyvereket arul, de ha kell, gyogyit is. Valamivel odébb
talalkozhatunk Cain-nal és Qual-Kehk-kel (a seregek fékapitanyaval - nala tudunk majd
embereket felbérelni). Nihlathak az a személy, akirél mindenki egy kicsit negativan
nyilatkozik, mar ha hajlanddak ra az emberek. Ha sok pénziink van, énala tehetjik kockara.
A ladank mellett Iévé hazban él a kovacs Larzuk, aki meg is biz minket az elsé szamu
kildetésiinkkel. Meg kell allitanunk az ostromot, mégpedig ugy, hogy megdljik Shenk-et, aki
a sotét seregek fellgyel6je.

Utra kelvén, a fékapun &t Bloody Foothills-be jutunk. Figyeljiink nagyon a Iépteinkre, mert
mindenfelé katapultok vannak, amik nagy tavolsagokbdl jelentds veszteségeket tudnak
okozni. Ahogy egyre jobban eltavolodunk a védelmet nyujté vartdl, egyszer csak
megpillantjuk a keresett
szornyet. Igyekezziink
megfosztani maradék
életerejétél, mert ha ezt
megtesszik, Larzuk egy
altalunk kijelolt eszkodziinket
Uregessé alakit at, hogy
dragakodveket helyezhessiink el
benne.

Folytatvan utunkat, Frigid
Highlands-on ér utol minket a
masodik kildetés hire. Meg kell
talalnunk a fogva tartott
katonakat. Atfiirkészvén az
egész palyat, néhanyat a
masodik, az utols6 6t embert
pedig a harmadik
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erédvonulatban talalhatjuk meg. Qual-Kehk annyira megoériil a kiszabaditott
harcosainak, hogy az évek 6ta féltve 6rzott ékkoveit nekiink ajandékozza,
L és megengedi, hogy felbéreljiik t6le néhanyat.
Dics6séges tetteink hallatan Malah fordul hozzank egy kérdéssel.
Szeretné, ha megtalalnank a fiatal alkimistat, Anya-t. Felkutatasat az
Arreat Plateau-i jégfalnal kezdjik, mert az ott 1év6 nyilas vezet a Frozen
% River palyara a Crystalline atjarén keresztiil. A jégcsapok kozott egy
nyakig megfagyott néi testre bukkanunk, aki mar alig tud beszélni.
Gyorsan menjink Malah-hoz aki egy italt ad, amivel kiolvaszthatjuk
i, Anya-t. A sikeres kiszabaditasért jutalmunk egy papirusztekercs, amit
ha elolvasunk, ellenallébbak lesziink.
Negyedik kildetéslinket Anya-tdl kapjuk. Megbiz, hogy pusztitsuk el azt az
embert, aki megprébalta ,hibernalni” 6t, Nihlothak-ot. Segitségll egy portalt
nyit Nihlotah templomaba, de kozli veliink, hogy a keresett férfit csak a
Halls of Vaught palyan talaljuk meg. igy hat at kell verekedniink
magunkat Halls of Anguish-on, és a Halls of Pain-en, hogy egy révid
- Utkozetben kionthassuk annak a korrupt embernek a véret. Mindezekert
cserébe az alkimista holgy rélunk nevez el egy targyat.
Kalandjaink tovabb folytatédnak, mert Qual-Kehk azt az utasitast adja, hogy
haladjunk végig az Ancients’ Way-en, és taldljuk meg az 6soket. Ezért
vegylk utunkat a Galacial Trial-ra, majd pedig a Frozen Tundra- ra. Onnan indul az 6s6k
Utja, és egészen az Arreal Summit-ig tart. Haladjunk végig ezen az utvonalon, hogy
aktivalhassuk a mennyek oltarat. Miutan mdkddésbe hoztuk a szerkezetet, meg kell dIntink
a harom életre kelt alakot, Talic-ot, Madawic-et és Korlic-ot.
A harcok kézepette egyre kdzelebb keriiliink a terror urahoz, Baal-hez. Tudvan azt, hogy a
tronszobajat nem szokta elhagyni, ezért odaig kell leverekedniink magunkat. El6szor is a
Worldstone Keeper palyain kell sikeresen tuljutnunk, aztan pedig a Throne of Destruction-
on. Ez utébbin egy idére lathatjuk a gonosz Baal-t, de sajnos nem tudjuk megsebesiteni.
Ellenben viszont a Worldstone Chamber-en szemtél szembe keriilhetiink vele, és megallas
nélkil ostromolhatjuk.
Gy6zelmiinkre megjelenik
Tyrael, és kozli velink, hogy
mar késé. A terror ura
megfert6zte a Worldstone-t, és
nem marad mas valasztasa,
minthogy elpusztitsa azt. El6tte
még nyit nekiink egy portalt,
hogy idében el tudjunk
menekiilni az omladoz6
helyszinrél. Atlépvén az
idékapun - egyszeri haland6bdl
legendava leszlnk.

Laclow
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